晋江一中、养正中学初一招生电脑派位软件
开发说明和操作办法
晋江市招生办

一、电脑派位软件开发、鉴定、封存

2017年晋江一中、养正中学初一招生电脑派位软件继续使用2014年派位软件，其设计基本思想为：通过运行电脑随机函数，产生随机函数值，按随机函数值从小到大排序产生派位序号，然后选中某次随机数据为有效数据按派序号“从小号到大号”或“大号到小号”取招生相应数额学生中签。软件由晋江教育局组织人员进行设计、修改完善，软件开发调试后，经市招生考试监察组、公证处、高校专家对软件的设计思路和技术设计的公平性进行鉴定，鉴定无疑义后刻录复制由公正处进行封存、备用。
二、学生自愿报名，生成报名顺序号
小学毕业生根据两所学校的招生条件，自愿报名参加电脑派位。招生学校根据学生报名的先后按《晋江一中、养正中学初一招生电脑派位报名学生信息采集表》要求，填报报名学生基本信息，并编列报名顺序号。其中，不同招生范围的学生分别造表编列报名顺序号，如：养正中学招生安海镇户籍（含区域内购房户）的小学毕业生单独造表编列报名顺序号；晋江一中招生青阳、梅岭街道户籍（含区域内购房户）的小学毕业生合并造表编列报名顺序号，所有报名学生基本信息（含报名顺序号）均经过审核并在网上进行公示，接受监督，无异议后由招生监察组封存、备用。
三、电脑派位操作步骤
（一）安装电脑派位软件
（二）启动“晋江一中面向青阳、梅岭街道招生区电脑派位”

第一步骤：

1．导入“晋江一中面向青阳、梅岭街道招生区域电脑派位学生报名基本信息”。

2．启动电脑随机函数，重新生成报名学生派位起始序号。
第二步骤：抽取中签排序办法（升序或降序）。

在公证处公证员的监督下通过摇号机从“升序”(用1号球代表)或“降序”(用2号球代表)两个球中抽取中签对象排序办法（即升序或降序）。如果抽中的是“升序”，那就将有效派位号按从小号到大号取前410名（第1至410号）为中签对象；如果抽中的是“降序”，那就将有效派位号按从大号到小号取前410名（倒数第1至410号）为中签对象。

第三步骤：

1．抽取随机序号生成总次数（最多不超过30次，最少不少于20次）。

在公证处公证员的监督下通过摇号机从20-30号球中选取一个数值作为随机序号生成总次数（最多30次，最少20次）。
2．通过现场举手方式抽取现场5名考生作为监测对象，在大屏幕显示其每次派位号生成结果。
3．产生学生派位号。

在电脑软件窗口中输入抽取的随机序号生成总次数，启动电脑随机排序功能，产生每位学生每一次随机序号（生成结果由电脑后台自动记录）。
4．显示各次派位号生成结果。
第四步骤：抽取有效随机次数。

在公证处公证员的监督下通过摇号机从总随机次数中抽取一次随机次数作为电脑派位的有效随机次数，中签结果就从这组派位号中产生。
第五步骤：显示派位结果
1．电脑显示中签对象（以十五人为一页面）。
2．启动中签对象基本信息打印。

3．现场进行中签对象核对。
（三）启动“养正中学面向安海镇招生区电脑派位”

第一步骤：

1．导入“养正中学面向安海镇招生区域电脑派位学生报名基本信息”。

2．启动电脑随机函数，重新生成报名学生派位起始序号。

第二步骤：抽取中签排序办法（升序或降序）。

在公证处公证员的监督下通过摇号机从“升序”(用1号球代表)或“降序”(用2号球代表)两个球中抽取中签对象排序办法（即升序或降序）。如果抽中的是“升序”，那就将有效派位号按从小号到大号取前410名（第1至410号）为中签对象；如果抽中的是“降序”，那就将有效派位号按从大号到小号取前410名（倒数第1至410号）为中签对象
第三步骤：

1．抽取随机序号生成总次数（最多不超过30次，最少不少于20次）。

在公证处公证员的监督下通过摇号机从20-30号球中选取一个数值作为随机序号生成总次数（最多30次，最少20次）。

2．通过现场举手方式抽取现场5名考生作为监测对象，在大屏幕显示其每次派位号生成结果。

3．产生学生随机序号。

在电脑软件窗口中输入抽取的随机序号生成总次数，启动电脑随机排序功能，产生每位学生每一次派位号（生成结果由电脑后台自动记录）。

4．显示各次派位号生成结果。

第四步骤：抽取有效随机次数。

在公证处公证员的监督下通过摇号机从总随机次数中抽取一次随机次数作为电脑派位的有效随机次数，中签结果就从这组派位号中产生。

第五步骤：显示派位结果
1．电脑显示中签对象（以十五人为一页面）。

2．启动中签对象基本信息打印。

3．现场进行中签对象核对。
（四）其它事项

1．复制所有报名学生每一次随机排序记录表上网供学生和家长查询；并将已打印的、附有监督员等签名的纸质汇总材料上网，以供查询。
2．复制刻录派位相关数据和过程性记录；
3．封存派位操作电脑及数据光盘。

（五）特别说明
在派位过程中如遇电脑死机、断电等不可抗拒原因造成数据丢失则重新进行派位操作。
PAGE  
4

